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PROJEKTA IECERE
Ventspils Livonijas ordeņa pils 2. stāva ekspozīcijas pilnveidošana

Projekts vērsts uz Ventspils Livonijas 

ordeņa pils 2. stāva ekspozīcijas 

pilnveidošanu

Ekspozīcija apvieno trīs būtiskus 

uzdevumus:

➢ kultūrvēsturiskā mantojuma saglabāšanu

➢ sociālo iekļaušanu

➢ piekļūstamības nodrošināšanu dažādām 

mūsdienu sabiedrības grupām
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KULTŪRVĒSTURISKĀ MANTOJUMA SAGLABĀŠANA

Projekta ietvaros tiks veikta:

Livonijas ordeņa pils 2.stāva konservējošā 

restaurācija

Mērķis - saglabāt 14.-20.gs. ēkas 

vēsturisko substanci

Mērķis - papildināt ar jaunu saturu 

un elementiem 549 m² plašo 

ekspozīciju
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Pilnveidota esošā 2.stāva ekspozīcija



SOCIĀLĀ IEKĻAUŠANA

Īpaša uzmanība tiek pievērsta četrām prioritārajām mērķa grupām

bērniem jauniešiem senioriem
personām ar

funkcionāliem

traucējumiem

Projekta mērķis nav veidot 

atsevišķu ekspozīciju katrai grupai, 

bet gan radīt universāli pieejamu 

muzeja piedāvājumu, kurā pēc 

iespējas vairāk cilvēku var 

piedalīties kopīgā kultūras pieredzē
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PIEKĻŪSTAMĪBA

Piekļūstamība nav tikai fiziska iespēja nokļūt ekspozīcijā,

tā nozīmē arī

saprast sniegto informāciju
uztvert ekspozīcijas saturu 

dažādos veidos
orientēties ekspozīcijas telpā

iesaistīties interaktīvajās 

aktivitātēs

izmantot digitālos 

risinājumus

piedzīvot kultūras mantojumu 
neatkarīgi no vecuma vai 
funkcionālajām spējām

Nr. 4.3.2.0/1/25/A/010  ·  5



DIGITĀLIE UN INTERAKTĪVIE RISINĀJUMI

Apmeklētāju aptaujas rezultāti liecina, ka ir interese par

audio un 

vizuālajiem 

materiāliem

spēlēm un 

aktivitātēm 

bērniem

interaktīviem 

ekrāniem

virtuālās 

realitātes 

risinājumiem

iespējām 
interaktīvi 

pārbaudīt iegūtās 
zināšanas

Tehnoloģijas kalpos kā tilts
starp vēsturisko mantojumu un

muzeja apmeklētāju
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MUZEJPEDAGOĢIJA, BĒRNU UN JAUNIEŠU IESAISTE

Muzejpedagoģiskās aktivitātes palīdzēs bērniem un jauniešiem vēsturisko 

informāciju uztvert aktīvāk un personiskāk – ne tikai klausoties stāstījumu, bet arī

līdzdarbojoties salīdzinot pētot domājot
izdarot 

secinājumus

Muzejpedagoģija nodrošinās

iekļaujošu, interaktīvu un

aizraujošu vēstures

piedzīvojumu
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PROJEKTA PLĀNOŠANA

mērķgrupu vajadzību noteikšanai tika rīkotas diskusijas fokusgrupās

Ventspils
sociālais
dienests

Atbalsta
centrs

«Cimdiņš»

Pensionāru
biedrība

«Ventspils
liedags»

Jauniešu māja SUSTENTO

Diskusijās tika noskaidrotas konkrētas 

vajadzības, kas tiks iekļautas ekspozīcijā:

➢ sliekšņu pārvarēšanas risinājumi

➢ vieglā valoda un audio materiāli

➢ sensorās nišas ar taktiliem un vizuāliem 
elementiem

➢ klusās zonas apmeklētājiem, kuriem 
nepieciešama mierīga vide
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APMEKLĒTĀJU IESAISTE PROJEKTA SĀKUMĀ

Uzsākot projektu, veicām apmeklētāju aptauju, iekļaujot šādas tēmas

ekspozīcijas

saturs

informācijas

saprotamība

vizuālais un

tehniskais

risinājums

interaktivitāte piekļūstamība

nepieciešamie

uzlabojumi
mūsdienīgums

apmeklētāju atbalsts

ekspozīcijas

modernizācijai

Tāda pati anketēšana tiks veikta arī projekta noslēgumā, lai salīdzinātu iegūtos rezultātus un 

novērtētu projekta ietekmi uz mērķa grupu labbūtību
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APMEKLĒTĀJU IESAISTE PĒC PROJEKTA ĪSTENOŠANAS

Muzeja darbībā paredzēts turpināt koprades pieeju

Starppaaudžu

darbnīcas

Radošas aktivitātes

bērniem ar

funkcionāliem

traucējumiem

Brīvprātīgā
darba

programma

Tematiskas

tikšanās

Publiski aicinājumi

iedzīvotājiem dalīties

ar vēstures liecībām

Šī pieeja veicinās dažādu paaudžu un sociālo grupu savstarpējo 

sadarbību, aktīvu līdzdalību kultūras dzīvē, sociālo iekļaušanu un 

stiprinās piederības sajūtu vietējai kopienai

Nr. 4.3.2.0/1/25/A/010  ·  10



KO PROJEKTS MAINĪS

Projekta rezultātā Ventspils Livonijas ordeņa pils 2. stāva ekspozīcija kļūs:

Mūsdienīgāka –

izmantojot digitālus 

un interaktīvus 

risinājumus

Piekļūstamāka –

pielāgojot 

informācijas 

pasniegšanas veidus 

dažādām apmeklētāju 

grupām

Interaktīvāka –

dodot apmeklētājam 

iespēju ne tikai 

skatīties, bet arī 

klausīties, 

līdzdarboties, pētīt un 

piedalīties

Iekļaujošāka –

ņemot vērā bērnu, 

jauniešu, senioru un 

personu ar 

funkcionāliem 

traucējumiem 

vajadzības

Ilgtspējīgāka –

konservējošās 

restaurācijas rezultātā 

tiek saglabāta 

vēsturiskā substance
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SAGAIDĀMAIS REZULTĀTS

Īstenojot projektu, Ventspils Livonijas ordeņa 

pils 2. stāva ekspozīcija kļūs par mūsdienīgu un 

iekļaujošu kultūras telpu, kurā vēsturiskais 

mantojums tiek saglabāts un vienlaikus 

piedāvāts jaunā, dažādām auditorijām 

pieejamā un uztveramākā veidā.

Projekts veicinās ne tikai kultūras mantojuma 

saglabāšanu, bet arī sabiedrības līdzdalību kultūras dzīvē, 

kultūras piekļūstamību, tūrisma attīstību, Ventspils kā 

pievilcīga kultūras un tūrisma galamērķa nozīmi.
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GALVENĀ PROJEKTA PIEVIENOTĀ VĒRTĪBA

PROJEKTA NOZĪMĪGĀKĀ 

PIEVIENOTĀ VĒRTĪBA IR

SOCIĀLĀS IEKĻAUŠANAS UN KULTŪRAS 

MANTOJUMA SAGLABĀŠANAS 

SAVIENOŠANA
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Paldies par uzmanību!

Solvita Ūdre

Ventspils muzeja direktore

solvita.udre@ventspils.lv
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